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PROGRAM

8:30-9:00 Registracia hosti

9:00 - 10:00 Prezentacia koordinatora projektu (Strednd priemyselnd skola
stavebnad - Epitdipari
Szakkdzépiskola, Konkolyho 8, Hurbanovo)

10:00-11:00 Prezentdcia partnerskych krajin (Univerzita Kréta; AISR irsko)
11:00-11:30 Prestavka (obcerstvenie)
11:30 - 12:00 Prezentacia partnerskych krajin (Multi — Act STD a Su College

Turecko, Agrupamento de Escolas
de Ermesinde Portugalsko,
Martinlaakson lukio Vantaa Finsko)

12:00 - 12:30 Praktické ukazky STEAM hodin a vymena prikladov dobrej praxe

(Strednd priemyselnda skola stavebnad -
EpitSipari Szakkdzépiskola, Konkolyho 8,
Hurbanovo)

12:30 - 13:00 ZAver aresume



PARTNERSKE ORGANIZACIE

AISR LEARNING [’ [TANEITIZXTHMIO KPHTHX

B 75/ UNIVERSITY OF CRETE

Vantaa
Martinlaakson lukio




ZAKLADNE INFORMACIE

» Program: Erasmus+

» Akcia: KA 220 Partnerstva pre spoluprdacu -
Kooperacné partnerstva ( skolské vzdeldvanie)

» /aciatok projektu: 01.09.2022
» Koniec projektu: 30.04.2025
» Grant: 250 000 EUR

» PocCet zapojenych organizacii: 7



PRIORIRTY A TEMY PROJEKTU

» Priorita projektu: Podpora zaujmu o vedu,
technoldgiv, inzinierstvo”’, matematiku STEAM a
pristup STEAM

» Horizontdlna priorita: Riesenie digitalnej
transformdcie prostrednictivom rozvoja digitalnej
pripravenosti, odolnosti a kapacity

» DalSia priorita: Podpora uéitelov, veducich kol a
d'alsich ucitel'skych profesii



CIELE PROJEKTU

Implementacia metody STEAM

Rozvoj digitalnej gramotnosti

Posilnenie kompetencii 21. storocCia
Inovdcia pedagogickych metod a startégii

Zlepsenie Uspesnosti Ziakov v skole a zvysenie ich

zaujmu o studium



CIELE PROJEKTU

« Vymena skusenosti a prikladov dobrej praxe

- Stratégie a ciele EU v oblasti celozivotného

vzdelavania
* Rozvoj institucii
» Workshopy a kratkodobé vzdelavacie aktivity ucitelov

a ziakov



STEAM: Viac ako len veda a technologie




STEAM ako most medzi skolstvom a praxou
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rozvoj kl'déovych kompetencii 21. storocia
podpora ucitelov

. zdielanie osvedcenych postupov
medzindrodnd sief spoluprace naprie¢ EU

- zvysenie viditelnosti zapojenych organizacii

ciele EU v oblasti vzdeldvania



POZITIVNY

DOPA

D STEAM

» UcCitelia

» Tvorcovia politik

» Univerzity

» Podnikatelsky sektor
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REALIZACIA PROJEKTU -
NAPLNANIE POTRIEB
° ARTNEROV

» Rozvoj STEAM kompetencii

» Zlepsovanie vzdeldvacich vysledkov
ziakov

» Siefovannie — vytvdranie
medzindrodnych partnerstiev @
spoluprace

» Zviditelnenie zapojenych organizacii
— noveé moznosti a spoluprdace

» Rozvoj digitdinych zrucnosti

» Vytvorenia kvalitnych vzdeldvacich
materidlov

» Prepdjania skol s praxou




IMPLEMENTACIA ,
PROJEKTOVYCH AKTIVIT

» 1. Projektovy manazment

» 2. Nao

» 3. Inte
multip

narodné projektové stretnutia

ektudlne vystupy o
ikacna udalost

» 4. NOO

narodné kratkodobée

vzdeldvacie aktivity pre pedagdgov

» 5. Nadndrodné kratkodobé
vzdelavacie aktivity pre ziakov
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PROJEKTOVE AKTIVITY V DATACH

SKUTOCNOST

PLAN
Pocet planovanych nadndrodnych

projektovych stretnuti: 3

Pocet pldnovanych nadndrodnych
kratkodobych vzdeldvacich akfivit pre
pedagdgov: 3 fyzické a 3 virtudlne

Pocet pldnovanych nadndrodnych
kratkodobych vzdeldvacich akfivit pre
Ziakov: 3 fyzické a 3 virtualne

Pocet pldnovanych vzdeldvacich
vystupov: 91 + 1 web

Pocet pldnovanych Ucastnikov
( pedagogovia): 48
Pocet pladnovanych ucastnikov ( ziaci ): 36

>

>

PocCet zrealizovanych nadndrodnych projektovych
stretnuti: 3

PocCet zrealizovanych nadndrodnych
kratkodobych vzdeldvacich aktivit pre
pedagdgov: 3 fyzické a 3 virtudalne

PocCet zrealizovanych nadndrodnych
kratkodobych vzdeldvacich aktivit pre ziakov: 3
fyzické a 4 virtudine

PocCet vytvorenych vzdeldvacich vystupov: 150 + 1
web

PocCet zapojenych Ucastnikov ( pedagdgovia ): 66
Pocet zapojenych Uucastnikov ( ziaci): 68



PROJEKTOVY WEB, E-PORTFOLIO
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eTWINNING
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European School Education Platform €3 Twinning
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6. Qualified Generations with STEAM Education

Mome Pages Materals Forum  Online meetings  Members  Support

Home > OQuaiifiod Generations with > Qualied Generatx > Matonals > mages

! et et s CLIL Lesson: STEAM Paper Tower Challenge

sual Output
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CLIL Lesson: STEAM Paper Tower Challenge

Subject: Science (physics, enginesing, arts)
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